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UML - Unified Modeling Language A%
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» UML je graficky jazyk pro vizualizaci, specifikaci, konstrukci a
dokumentaci komponent softwarovych systémi, ale nejen softwarovych
systému.

» UML nabizi standardni zptsob, jak psat navrhy systému, vcetné
konceptualnich véci jako jsou obchodni procesy a systémové funkce
stejné tak jako prikazy pro programovaci jazyKy, databazova schémata, a
znovupouzitelné softwarové komponenty.




UML definuje notaci pro nasledujici oblasti

>

Interakce uzivatele neboli Use Case Model (model pripadi uziti). Popisuje
rozhrani  interakci mezi systémem a uzivateli. Jistym zptisobem koresponduje
s modelem pozadavku (requirements model).

Logicky model nebo model tiid (Logical or Class Model) — popisuje tfidy a objekty,
které vytvareji systém.

Model interakei - komunikaci — popisuje, jak objekty systému budou vzajemné
komunikovat, aby vykonaly pozadovanou praci.

Stavovy model neboli dynamicky model (Dynamic Model) — Stavova schémata
popisuji stavy a podminky, kterymi tiidy (prvky systému) projdou béhem casu. Grafy
¢innosti popisuji prub¢h prace, ktery systém bude implementovat.

Fyzicky model resp. komponentni model (Component Model) — popisuje
programové (a nékdy | hardwarové komponenty), které tvofi systém.

Fyzicky model rozmisténi (Physical Deployment Model) — popisuje fyzickou
(hardwarovou) architekturu a rozmisténi komponent na této hardwarové architekture.
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http://www.sparxsystems.com.au/resources/tutorial/use_case_model.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/tutorial/logical_model.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/tutorial/dynamic_model.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/tutorial/component_model.html
http://www.sparxsystems.com.au/resources/tutorial/physical_models.html
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> Diagramy bali¢ki se pouzivaji K rozd€leni modelti do logickych kontejnerii nebo
baliki (‘packages’) a popisuji jejich interakce na vyssi trovni (tj. na urovni téch
kontejnert).

» Diagramy trid nebo téZ strukturalni diagramy definuji zékladni stavebni bloky
modelu: typy, tfidy a obecné soucasti, které jsou pouzity pro konstrukci uplného
modelu.

» Diagramy objektii ukazuji jak vztahy mezi instancemi strukturdlnich elementi a
jejich pouziti za béhu systému.

» Kompositni diagramy, Diagramy slozenych struktur (Composite Structure
diagrams) poskytuji prostiedky pro zobrazovani vrstev struktur elementii a zamétuji
se na vnitini detaily, konstrukci a vztahy prvku a struktur,

» Diagramy komponent se pouzivaji pro modelovani struktur vyssi arovné nebo

definovanym rozhranim.

» Diagramy nasazeni (Deployment diagrams) ukazuji fyzické rozmisténi vyznamnych
prvki v realném prostredi.




Diagramy pro modelovani chovani A%
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Diagramy pripada uziti (Use Case diagrams) se pouzivaji kK modelovani interakce oscuoone roommizisxs

FAKULTA V KARVINE

uzivatele se systémem. Definuji chovani, pozadavky a omezeni formou scénart a skripta.
Diagramy aktivit (Activity diagrams) maji Siroké pole pouziti po¢inaje definovanim
zakladniho toku zpracovani, az po zachyceni rozhodovacich bodt a akci uvnitf jakékoliv
obecného procesu.

Diagramy stavovych piechodii (State Machine dlagrams) Jsou podstatné pro
porozuméni podminkam pifechodu z jednoho stavu systému do jiného, a které
charakterizuji stav modelu za jeho b¢hu.

Komunikaéni dlagramy (Communlcatlon diagrams) znazoriuji sit’ a posloupnost zprav
nebo komunikaci mezi objekty za béhu pii jejich spolupraci.

Sekvenéni diagramy (Sequence diagrams) tzce souvisi S komunika¢nimi diagramy a
zobrazuji posloupnost zprav predavanych mezi objekty s pouzitim vertikalnich casovych
0S.

Casovaci diagramy (Timing diagrams) spojuji sekvenéni a stavové diagramy, aby
poskytly nazorngjsi pohled na stavy objektl v Case a na zpravy které zpisobuji zménu
Jejich stavu.

Diagramy prehledu interakei (Interaction Overview diagrams) spojuji diagramy
¢innosti a sekven¢ni diagramy aby umozZnily interakénim fragmentim (interaction

-.accurrence).se.1épe. propojit.s.rozhodovacimi.bIOKY. 8. 10KY. ZDIACOVAN. ...
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Vyjadreni a modelovani chovani systému v ¢ase.

Zahrnuje podporu pro:

diagramy cinnosti
stavové diagramy
diagramy naslednosti

YV V V V

rozsifeni — modelovani podnikovych procest (business process modelling)



http://www.sparxsystems.com.au/platforms/business_process_modeling.html

Diagramy cinnosti %
‘ SLEZSKA

; .. , Poéatecni - UNIVERZITA
= Diagramy cinnosti se stav 5 /— | Aktivita | OBCHODNE FODNIKATELSKA
4 7 c 7 1w 4 —H—.—l—H—I—H—I—H—I—H—H—-: o
pouzivaji k vyjadieni T
. ’ ;o objednavky
dynamického chovani —" —

[Objednavka zamitnuta]

. .

[Objednavka pijata]

modelu. podminka
» Zobrazuji aktivity

Ovéreni dostupnosti
zboZi

prOVédéné lldSk}'/ml nebo Rozhodovaci

A i . 4 ZhoFik d [ZboZi musi byt vyrobeno] blok [
S}Vlstemovyml akterY, a - [Zbozi k dispozici] > ol :
prechody mezi aktivitami,

v v , “r oar o, | Synchronizace

vcetné€ podminek tidicich TS
eshony k riansm
aktivitam.

Zaslani faktury

= Model téz mize zachytit
synchroniza¢ni body v

. v o w , . Kontrola platby
nichz se muze vice aktivit

y oo , [Nezaplaceno] "
zahdjit paralelni Podproces
mEsmunnssmnnnssmni]

zpracovani. [Faktura zaplacenal

[ R E e e

Konec 7




Diagram Cinnosti a plavecké drahy
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Diagramy aktivit

Diagramy aktivit ukazuji tok akci (workflow) od startovniho bodu ke koncovému
bodu, pfi¢emz zpodrobnuji fadu rozhodovacich eést, které existuji pii[postupu
mezi jednotlivymi udalostmi vznikajicich pitgroyadéni cinnosti. Mohou byt pouzity
pro detailni popis situaci, Vv nichz mize dojitN\K paralelnimu zpracovani,| které se

ad Activity [Example) / \ \ l

-

Fequestad Order

[

[order
acoeptad]

Send M= ke Accept
Inwoice Payment Payment

Inwoice
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Aktivita, akce a jejich omezeni

Aktivita je specifikace parametrizovatelnych =d Activity /

posloupnosti chovéani.

Je znazornéna jako zaobleny obdélnik
zapouzdiujici vSechny Cinnostni prvky,
kterymi je tvotena aktivita.

PAuctiwity

Akce predstavuje jeden krok uvnitt

ad Action aktivity.
Akce jsou znazornény zaoblenymi
Ferform I
) obdélniky.
Action

K akci miize byt ptipojeno o
Nésledujici diagram |
lokalnimi.

ad Conditions

wlocalPreConditions
IA drink is selected that the

wending machine contains}

bispense
Drink

wlocalPostConditions
IThe wvending machine
dizpensed the drink selected}
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Ridici tok, po¢ateéni uzly, koncové aktivity a toky %
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ad Activity Edge

Send
FPayrnent

Accept
Fayrnent

ad Initial -

Perform
Action

ad Activity Final /

Clo=e
Order

(»

=d Flowe Final /

Close
Order

o« ) - . i ) UNIVERZITA
Ridici tok ukazuje chod fizeni od jedn¢ akce QBCHODNE ODNIKATELSKS
k nasledujici.

Je oznacen Carou s Sipkou.

Pocate¢ni nebo startovni uzel je zobrazen
velkym ¢ernym bodem.

Uzel koncova aktivita je zndzornén jako
krouzek s teCkou uvnitt, ¢arou s Sipkou.

Uzel koncovy tok, oznacuje konec jednoho
fidiciho toku.

Uzel koncovy tok je znazornén jako krouzek
s ktizkem uvnitt. Uzel koncova aktivita
oznacuje konec vSech ftidicich toki uvnitt
aktivity.

11



Uzly paralelniho rozvétveni (Fork) a spojeni (Join) SLEZSKA@
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Uzly rozvétveni a spojeni jsou oznaceny shodné: bud’ horizontdlnim nebo vertikalnim ™™™
tramkem (orientace je dana orientaci vstupujicich nebo vystupujicich toku).

Oznacuji zacatek a konec soubéznych (paralelnich) cest fizeni.

ad Fork and Join /

Concurrent
Action 1

| Concurrent
Action 2
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Oddily (Partition) %
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Oddil aktivity je znazornén jako horizontalni nebo vertikalni draha (swimlane). sy
V nasledujicim diagramu jsou oddily pouzity pro oddéleni akci uvniti n¢jaké aktivity, na ty,

které jsou provedeny uctarnou (Accounting Dept.), a na ty které jsou provedeny zakaznikem
(Customer).

ad Partitions

Send
Imwoice

e

Accounting Dept

Inwoice

Mz ke
Fayrnent

Custorner
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Model procesu

W rw 4

Model procesu je rozsifeni diagramu ¢innosti uzivany pro modelovani podnikového
(obchodniho) procesu. Tento diagram ukazuje, které cile proces ma, vstupy, vystupy,
udalosti a informace, které jsou zapojeny do procesu.

Information

Eweant ————=

Resource

Supply Input Goal

Business Process

A business process:

1. Has a goal.

2. Has specific inputs.

3. Has specific outputs.

4. Uses resources.

£. Has a number of activities that are performed in
an ordered fashion.

8. May affect more than one organizational unit.
Horizentsl crganizational impact.

7. Creates value of some kind to the customer. The
customer may an internal or external entity.

Podnikovy proces:

1. Ma cil

2. Ma specifické vstupy
3. Ma specifické vystupy
4, Uziva zdroje
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5. Sklada se z fady aktivit které se vykonavaji v uréitém

poradi

6. Muze ovlivnit vice nez jednu organizacni jednotku
7. Piinési zakaznikovi néjakou hodnotu. Zakaznik maze

byt interni nebo externi entitou

14



Fyzicky Model

Fyzicky model resp. model nasazeni (deployment), poskytuje detailni model jakym

zpisobem budou jednotlivé

komponenty

rozmistény V infrastruktufe systému.

Zpodrobiiuje schopnosti sit¢, specifikace serveru, pozadavky na hardware a dalsi
informace relevantni s ohledem Kk rozmisténi navrhovaného systému.

" Clustered Win2002 Application Servers ™,

K
1
'

Production
Server (1}

Database
Server

Production
Server (2}

Warehouse
Server

Diagram nasazeni (Deployment View)
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DALSI PRIKLADY PROBRANYCH DIAGRAMU %
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Interaktivni osnova

Studijni text ,,Objektové metody modelovani v prikladech
Vyuziti software MS VISIO

Enterprise Architect firmy SPARX (kod: 8SZJ)
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Dékuji za pozornost

Otazky?




