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Šablona pro zpracování praktické výzvy

· Cílem této šablony je pomoci vám strukturovat a přehledně zpracovat vaši praktickou výzvu v rámci předmětu Digitalizace firmy (BPDIF).
· Pamatujte, že výsledkem má být funkční prototyp řešení (aplikace, proces, web, automatizace, AI asistent aj.).
· Používání nástrojů umělé inteligence (AI) je nejen povoleno, ale vyžadováno.
· Výzvu si volíte sami (ideálně téma, které prakticky využijete a bude mít pro vás přínos (v práci, ve škole nebo osobním životě).
· Poznámka: Rozsah není pevně stanoven. Důležitá je praktičnost a jasnost výstupu.
· Postupujte podle “Průvodce zpracování praktických výzev” v interaktivní osnově předmětu.
· Výsledný document uložte do .PDF. Dokument podepište vašim přijímením a odevzdejte do příslušné odevzdávárny. Pokud jste v týmu, stačí pokud odevzdá jeden člen týmu. Ale nezapomeňte níže uvést jména všech členů týmu.

Jména a příjmení (včetně členů týmu): ____________________________
Název výzvy: __________________________________________

1. Definice výzvy
· Kontext a popis: Jaký problém nebo příležitost řešíte? Proč je to důležité?
· HMW otázka: Formulujte výzvu jako otázku „Jak bychom mohli…?“
· Design brief: Kontext, cíl, uživatel/stakeholdeři, omezení, měřítko úspěchu.
· AI podpora: Jak vám AI pomohla definovat výzvu (např. přeformulovat, zpřesnit)?

2. Research a inspirace
· Jaké zdroje a nástroje jste použili: (Perplexity, NotebookLM, deep research v ChatGPT, Futurepedia aj.)
· Use-cases a inspirace: 4–5 příkladů, které vás inspirovaly.
· Shrnutí zjištění: Co jste zjistili a jak to ovlivnilo váš směr?
· AI konzultace: Jak jste využili AI k shrnutí, porovnání nebo doporučení?

3. Ideace
· Generované nápady: Jaké varianty řešení jste vytvořili (tabulka, seznam)?
· Použité techniky: Brainstorming, SCAMPER, Crazy 8s, mindmapa, analogie.
· Nástroje: Jaké nástroje jste použili v této fázi? 
· AI role: Jak vám AI pomohla s generováním a rozpracováním nápadů?
· Výběr řešení: Proč jste si vybrali právě tento nápad k prototypování?

4. Prototypování
· Typ prototypu: Skica, UI, obsah, chatbot, appka, automatizace, video…
· Použité nástroje: (Glide, Bubble, Make, n8n, Canva, Figma, Cursor, Replit, Firefly, Midjourney, Runway aj.)
· Popis prototypu: Jak funguje, co ukazuje, jaká je přidaná hodnota.
· Ukázka: Screenshoty, odkazy, video/demonstrace.
· AI podpora: Jak jste využili AI (obrázky, videa, kód, texty)?
· Zavedení do praxe a funkčnost: Jak proběhlo praktické vyzkoušení prototypu? Co fungovalo a kde byly limity?
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